
1. Napiši proceduru LIK koja će crtati slijedeći lik prema zadanim 

koordinatama 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Napiši proceduru KVADRATI  koja će crtati kvadrate  duljine 

stranice :a  , a duljina stranice  :a  sljedećeg  kvadrata  je za 20 

manja od prethodnog  sve dok     :a<1, tada se procedura 

zaustavlja  

3. Napiši proceduru TROKUT  :a  pomoću naredbe repeat, koja crta 

trokut i ispisuje vrhove  stranica trokuta, koordinate upiši unutar 

kvadrata pored vrhova trokuta 
 

 

 

 

 

 

 

4.  

 Postavi y na 0, a x na 50 tako da pero ostavlja trag iza 
sebe.  

 Nacrtaj kružnicu polumjera 60.  

 Okreni kornjaču za 60 ° lijevo.  

 Pokaži poziciju kornjače. 


